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DIVERSAO E APRENDIZADO PARA SEUS ALUNOS

Este &€ um jogo de tabuleiro sobre o combate ao trabalho infantil. Ele aborda diferentes formas
de exploracdo de criancas e adolescentes: nas ruas, na zona rural e no frabalho doméstico.
Os alunos vao identificar também situacdes positivas, onde eles brincam e estudam.

Como organizar a atividade

v~ Forme grupos de estudantes e entregue a eles o tabuleiro, acompanhado
dos pedes e de um dado.
v~ Peca que eles leiam as regras e se tiverem ddvidas consultem vocé.

REGRAS DO JOGO O PAPEL DO MPT
Parﬁcipantes Erradicar a exploragdo do trabalho da crianga e proteger o trabalho
De trés a quatro. do adolescente. Esse & um dos objetivos do Ministério Pablico do

Trabalho (MPT). A fim de melhor desempenhar essa farefa, o MPT criou a
Obietivo Coordenadoria Nacional de Combate @ ExploracGo do Trabalho da Crianca
Sensibilizar quanto aos maleficios do frabalho infantil para o desenvolvimento e do Adolescente (Coordinfancia) e elegeu como uma de suas estratégias
saudavel de criancas e adolescentes. fazer parcerias com entidades pablicas e privadas que tm o mesmo fim,

como os Conselhos Tutelares.
Duracao
O jogo termina quando o primeiro peGo chega a Gltima casa, no fim do percurso.

Como jogar

1. Forme um grupo de até quatro jogadores.

2 .Distribua um pedo para cada um deles.

3.Todos colocam seu pedo no inicio do percurso, onde estd escrito SAIDA.

4.Cada jogador lan¢a o dado uma vez. Quem tirar o maior nOmero comeca
a partida. Se houver empate, o dado & jogado novamente. Os demais
seguem no sentido horario.

5.0 primeiro jogador lanca o dado. O resultado & o nUmero de casas que
ele deve avancar.

6.Ap0s ler o que diz na casa correspondente, ele avanca, refrocede, joga
novamente ou fica sem jogar, conforme o que indicam as instrucdes.

7. Ganha quem chegar primeiro @ Gltima casa, ou seja, @ escola.
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